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Onduologie  

E n achetant la compétence Onduologie  [Type] , vous 
pouvez choisir une  réaction en l ien avec une pierre d Ƃonduologie 
du type  avec l equel vous avez développé une affinité  en jeu . Seules 
les 4  premières P ierres  dƂonduologie disponibles sur lƂÌle de la Cité -
État  peuvent être choisie à la création du personnage . il vous 
sera  possible dƂen dçcouvrir dƂautres par le biais du jeu de ròle.  

Attention, lorsque vous achetez cette compétence pour la première fois, vous 
devez choisir un type ǊǧŸɼǋœǓǟœǋĩɼŬǋĩǾŔœɼŌĩƚǓɼƏɷ A®ɼŌœɼǾƥǟǋœɼǈœǋǓƥƚƚĩŬœɘɼI l est (presque) 
ŸƘǈƥǓǓŸńƏœɼŌœɼŅųĩƚŬœǋɼƥǧɼŌɷĩƉƥǧǟœǋɼǧƚ type différent  par la suite. 

¢ɷĩǟƥǧǟɼDébrouillard et les compétences :ŲœŪɼŌɷœȄǇŔŌŷǟŷƤƙ et Expérimentateur sont 
des avantages dans la découverte de nouvelles pierres et de réactions onduologiques. 

 

 

Points dƂonde  

D es ÜƤŷƙǟǒɼ Ōɷonde maximum 
(POM) sont obtenus lors de ƏɷĩŅǊǧŸǓŸǟŸƥƚ 
de la compétence Onduologie [ type] . 

Voir Livre de règles page 19 : 
cartenoire.ca/l ivre- de- regles  

§ Vous ne pouvez pas récupérer plus 
de ǇƤŷƙǟǒɼ ŌɷƤƙŌœ (PO) que votre 
nombre de POM.  

§ Les PO sont entièrement récupérés 
entre 2 événements. 

Réactions  

P our util iser une réaction, vous 
devez avoir une pierre ŌɷƥƚŌǧƥƏƥŬŸœ du 
bon type en main, vous concentrer en 
effectuant des mouvements (soyez 
créatif), puis déclarer les effets.  

§ 5s de concentration par PO util isé. 

§ ¢ƥǋǓɼ Ōɷǧƚœɼ ǓŅŢƚœɼ Ōœɼ ŅƥƘńĩǟɓɼ ǾƥǧǓɼ
devez vous déplacer en marchant 
ĩǾĩƚǟɼŌœɼǟƥǧŅųœǋɼƏɷŔǈĩǧƏœɼŌœɼƏĩɼ
personne affectée. 

 

 

  

https://cartenoire.ca/livre-de-regles
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-  Espace -  
Choix de réactions  

 

NOMS  

COUT 
EN 

POINTS 
�' �D�2�1�' �(  

TEMPS 
DE 

FOCUS  
EFFETS  

D ISPARITION 2 10 s 
Fait  d isparai t re 1 objet métier  touché. 
§ çɷŸƏɼǓɷĩŬŸǟɼŌɷǧƚɼcoff re, son contenu reste en jeu (vous devez v ider le coffre). 
§ ¢ɷƥńƉœǟɼœǓǟɼŸǋǋŔŅǧǈŔǋĩńƏœɘ 

D ISPARITION 
DIMENSIONNELLE 5 25 s 

Vous disparaissez.   

Vous ne pouvez bouger,  mais vous êtes conscient de ce qui vous entoure. Vous 
devez ut i l iser le signal poing levé. 

Durée : 10 min  

D ISSIPATION 1 5 s ¢ĩɼǈœǋǓƥƚƚœɼǟƥǧŅųŔœɼǈœǋŌɼǟƥǧǟɼœūūœǟɼœƚɼǈǋƥǾœƚĩƚŅœɼŌɷǧƚœɼŅƥƘǈŔǟœƚŅœɼ
Onduologie .   

POCHE 
DIMENSIONNELLE Passif N/A 

Vous avez la capaci té de placer 1 ressource ou un objet dans une poche 
dimensionnel le. 

¢ɷobjet ƚɷœǓǟɼǈƏǧǓɼŅƥƚǓŸŌŔǋŔɼŅƥƘƘœɼǧƚœɼǋœǓǓƥǧǋŅœɼ. 

:œǟɼƥńƉœǟɼƚœɼǈœǧǟɼǈĩǓɼŘǟǋœɼǟǋƥǧǾŔɼƏƥǋǓɼŌɷǧƚœɼin t imidat ion ƥǧɼŌǧɼǈĩǓǓĩŬœɼŌɷǧƚɼ
charognard. 

La spécia l isat ion détect ive Ōɷǧƚɼinvest igateur permet de percevoir  une anomal ie 
causée par la  poche d imensionnel le,  sans y avoir  accès ou savoir  la  nature de ce 
ǊǧŸɼǓɷȅɼŅĩŅųœɘ 

TRANSFERT 5 25 s 
¢œɼǈœǋǓƥƚƚĩŬœɼǟƥǧŅųŔɼǓǧńŸǟɼƏœǓɼœūūœǟǓɼŌɷǧƚœɼŅƥƚǓƥƘƘĩǟŸƥƚɼǊǧœɼǾƥǧǓɼĩǾœȏɼœƚɼ
votre possession, comme si  cel le- c i  apparaissait  d i rectement dans son estomac. 

La consommat ion est ut i l isée. 

VIS ION 
DIMENSIONNELLE 2 10 s 

Vous voyez une autre d imension du monde; 
Poches et  d ispar i t ions dimensionnel les ǾƥǧǓɼǓƥƚǟɼǾŸǓŸńƏœǓɼœǟɼĩŅŅœǓǓŸńƏœǓɔɼœǟɼǈœǧǟ-
être certains dangers! 

Durée : 5min  

 ? ? ßŔĩŅǟŷƤƙɼĺɼŌŔŅƤǧǾǊŷǊɼœƙɼƈœǧɔ 

 ? ? ßŔĩŅǟŷƤƙɼĺɼŌŔŅƤǧǾǊŷǊɼœƙɼƈœǧɔ 

 ? ? ßŔĩŅǟŷƤƙɼĺɼŌŔŅƤǧǾǊŷǊɼœƙɼƈœǧɔ 

 ? ? ßŔĩŅǟŷƤƙɼĺɼŌŔŅƤǧǾǊŷǊɼœƙɼƈœǧɔ 

 

  


